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KONSPEKT ZAJEC

Hotel dla zwierzat
i opickun zwierzat

dr Monika Litwinow

Cel ogdlny zajecia

Wsparcie catosciowego rozwoju w trakcie zaje¢ dotyczgcych opieki nad zwierzetami i dziatania hoteli dla zwierzqt

Grupa wiekowa: szesciolatki

Cele operacyjne, doswiadczenia dzieci

W obszarze fizycznym dziecko:
wykonuje zadania ruchowe na podstawie instrukgcji stownych,
orientuje sie w obszarze wiasnego ciata i przestrzeni,
pokonuije tor,

W obszarze emocjonalnym dziecko:
dostrzega pozytywne aspekty pracy w hotelu dla zwierzqt,
ksztattuje pozytywny stosunek do pracy opiekunow zwierzqt,
rozmawia o empatii wobec zwierzgt domowych.

W obszarze spotecznym dziecko:
wspotpracuje w matej grupie, wykonujgc wspoéline zadanie,
wspotpracuje w parze,
decyduje o formach samodzielnie podejmowanych dziatan.

W obszarze poznawczym dziecko:
zbiera doswiadczenia o pracy hotelu dla zwierzqgt,
uktada elementy w ciqgi przyczynowo-skutkowe,
reaguje na nowe stowa,
uwaznie stucha,
uzasadnia swoj wybor

Techniki

zabawy nasladowcze - lustrzane odbicia,
burza mozgow,

tor przeszkod,

uktadanie ciqgow przyczynowo-skutkowych,
elementy gimnastyki z jogq,

szukanie z cwiczeniem orientacji w przestrzeni,
technika relaksacyjna - masazyk

Narzedzia, materiaty

wiersz M. Litwinow, Hotel dla zwierzat,

ilustracje i zdjecia z hotelu dla zwierzat,

ilustracje przedmiotow, ktore mozna znalez¢ w hotelu dla zwierzat,
pachotki, tasmy gimnastyczne, obrecze, tawki, slady,

ilustracje do historyjek przyczynowo-skutkowych,

rozne zabawki przedstawiajgce zwierzeta,

zalaminowane ksztatty zielonych i czerwonych tapek wielkosci dtoni przygotowane po jednej sztuce dla kazdego dziecka,
chusta Klanzy,

ilustracje zwierzgt domowych,

dzwoneczek,

kartki i kredki,

odznaki dla ,opiekunéw hotelu dla zwierzgt”
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Proponowane sytuacje edukacyjne

= Przywitanie z dzie¢mi - Zwierzeta na wybiegu Akwarium, klatke, pokoik przestronny.

Potowa dzieci zamienia sie w drzewa (stoja wyprosto-
wane z rekoma wyciagnietymi ku gérze, stopy ztaczo-
ne), druga potowa dzieci zamienia sie w psy albo koty
(kazdy decyduje o sobie sam). Na znak nauczyciela psy
i koty chodza na czworakach wokét drzew, ktére nie mo-
ga sie przewrdcic. Dla utrudnienia dzieci te moga stac

Nie byle kto tam pracuje zazwyczaj!

Tylko ten, kto zna dobrze zwierzecy obycza,.
Groomer, hodowca lub weterynarz,

Zaden policjant, tancerz czy mtynarz.
Zadbaj o dobry wypoczynek zwierzaka,
Kiedy gdzie$ wyjedziesz w zimy albo w lata.

na jednej nodze. Po chwili zaba-
wy nastepuje zamiana.

= Co to jest hotel dla zwierzat?
Kto opiekuje sie zwierzetami?
Rozmowa z dzie¢mi o hotelu

playmobil

dla zwierzat:
Czym jest?
Po co jest?

Kto w nim pracuje?

Jak wyglada?

Zadanie polega na zapyta-
niu dzieci o ich wyobrazenia.
Jeszcze nie pokazujemy ilustra-
cji ani zdje¢, nie objasniamy.

= Wspdlne wystuchanie wiersza

W hotelu dla zwierzqt
wciqz trwa zabawa.
Psiaki i koty dokazujq
od rana.

Ich wtasciciele
musieli wyjechac,

Na szczescie w hotelu

mozna zaczekac.
A w nim jak zwykle
petno zwierzakdéw:
Chomikow, psow,

kotow i ptakow. ' _:"""'-'*'hn--’-‘i‘..““.‘ .r :
Gdy podrézujesz EHEI! '-!EH--HFI:H EERERERERE
bez swego pupila : LI _-;-.j ' 1Ay LRE

W hotelu przyjemna LIS [T L L
bedzie kazda chwila.

Jest tam opiekun,
ktory dzien caty
Karmi, dba o zdrowie,
szykuje zabawy.
Kazdy ma swdéj kacik
catkiem wygodny,
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= Rozmowa. Stawianie pytan do tekstu. = Zabawa ruchowa - psi tor przeszkod (catos¢ wykonywa-
— Jak sie nazywa miejsce, o ktérym opowiada wiersz? na jest na czworakach)
— Kiedy zostawia sie zwierzeta w hotelu dla zwierzqt? Utozenie toru przeszkdd, ktéry dzieci po kolei pokonuja;
- Dlaczego? — chodzenie pomiedzy dwiema tasmami,

— Jakie zwierzeta mozna tam zostawic?

— Kto tam pracuje?

— Na czym polega praca opiekuna w hotelu dla zwie-
rzqt? Co on robi?

chodzenie z taSma pomiedzy rekoma i nogami,
obchodzenie na czworakach pachotkéw,
stawianie stép i dtoni na wyznaczonych s$ladach,
przejécie na czworakach bokiem po dwdch tasmach
utozonych réwnolegle,
— przechodzenie pod lub nad
krzestem,
— wskakiwanie do lezacych ob-
reczy hula-hoop,
— przejscie przez obrecz usta-
wiong w pionie.

= Jak wyglada hotel dla zwierzat?
Zaprezentuj dzieciom zdjecie/ ilu-
stracje hotelu dla zwierzat w wa-
szej miejscowosci lub niedaleko
niej. Przygotuj zdjecia réznych ele-
mentéw psiego hotelu, czyli: gtéw-
ny budynek, kojce, pokoje, wybieg
z przeszkodami, budy, pokéj gro-
omerski, gabinet weterynaryjny
itp. Nastepnie popro$ dzieci, aby
odnalazty w sali (element detekty-
wistyczny — np. pod pluszowymi za-
bawkami, figurkami czy planszami
zwierzat domowych lub niedaleko
nich) posktadane kolorowe kartki.
Po ich zebraniu popros dzieci, aby
rozdzielity je miedzy siebie po réw-
no — moze sie zdarzy¢, ze niekto-
re dzieci znajda az dwie lub trzy
kartki, a niektére zadnej. Nastepnie
dzieci po kolei rozktadaja kartki. Sa,
na nich zdjecia pokazujace rézne
przedmioty, ktére obowiazkowo
znajduja sie w kazdym hotelu dla
zwierzat, tj. miski, koce, budy, za-
bawki, przeszkody, szczotki, szam-
pony, reczniki itp.

= Zabawa ruchowa - W hotelu dla
zwierzat
Nauczyciel zamienia sie w opie-
kuna zwierzat, a dzieci w réz-

ne zwierzeta.
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Chodzimy jak pieski— dzieci chodza po sali jak psy: mer- podchodzi kolejno do stoliczkéw i odnajduje obrazki,

dajg ogonami, szczekaja, ktére dotycza ich zwierzecia. Przynosi je do pozosta-

Pézniej jak koty — powolne ruchy, miauczenie. tych maluchéw, a nastepnie wszyscy uktadajq ilustra-

Pézniej jak kanarki — machanie skrzydetkami. cje w odpowiedniej kolejnosci.

Pozniej jak zétwie — powolnie i na czworakach.

Wszystko zalezy od inwencji nauczyciela i tego, jakie = TAK/NIE

dzieci znajq zwierzeta domowe. Nauczyciel rozdaje dzieciom zalaminowane ksztatty

Potowa dzieci zamienia sie w psy zielonej i czerwonej tapki. Maluchy beda wystuchiwaty

i drzewa.

Pieski wyszty na spacer! Chodzq
ostroznie miedzy drzewami!
Zamiana.

Teraz potowa dzieci zamienia sie
w mostki, a druga w kotki.

Kotki przechodzq pod mostkami.
Zamiana.

Dzieci poruszaja sie jak ptaszki
po wyznaczonym obszarze sali,
np. odgrodzonym guma do skaka-
nia lub skakanka, Dotacz do tego
muzyke i popro$, aby ptaszki poru-
szaty sie w rytm muzyki. W czasie
ich zabawy zmniejszaj objetos¢
przestrzeni, na ktérej ptaszki mo-
ga latac.

Uwaga ptaszki! Wasza przestrzen
robi sie coraz mniejsza, ale pa-
mietajcie! Staramy sie nie doty-
ka¢ innych ptaszkow!

Zabawa w zwierzeca ciuciu-
babke.

Gdzie sie podziaty wszystkie zwie-
rzeta? — zastanawia sie opiekun.

= Poszukiwanie ciagow przyczyno-
wo-skutkowych.
Porozktadaj na stoliczkach rézne
pomieszane obrazki, ktére beda
elementami konkretnych histo-
ryjek. Kazda historyjka opowia-
da o innym zwierzeciu. Nastep-
nie podziel dzieci na grupy i kaz-
dej z nich przydziel historie o kon-
kretnym zwierzeciu poprzez wre-
czenie jej figurki lub innej zabaw-
ki przedstawiajacej to zwierze,
np. chomik, pies, rybka, kot, pa-
puga itp. Jedno z dzieci wyzna-
czone przez pozostate w grupie
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kolejno wypowiadanych przez nauczyciela zdan, a nastep-
nie beda unosity tapki w zaleznosci od tego, czy zdanie
jest prawdziwe (zielona tapka), czy fatszywe (czerwo-
na tapka).

W hotelu dla zwierzqt mieszkajq stonie. (nie)

W hotelu dla zwierzqt pracujqg policjanci. (nie)
Do hotelu dla zwierzat mozna zawiez¢ swojego
pupila. (tak)

Hotel dla zwierzqt jest jak schronisko. (nie)
Opiekun zwierzqt troszczy sie o zostawione tam
zwierzeta. (tak)

Mozna tam zostawic pupila, kiedy wyjezdza sie
na wakacje. (tak)

W hotelu dla zwierzqt mogq mieszkac ludzie
na urlopie. (nie)

W hotelu dla zwierzqt zwierzeta robig, co chcq
i kiedy chca. (nie)

Rozmowa z dzie¢mi o tym, czy kiedykolwiek potrzebo-
waty zostawi¢ swojego pupila na czas wakacji. Czy kté-
ras rodzina oddawata juz swojego zwierzaka do hotelu
na czas urlopu?

Zabawa ruchowa - Zwierzakowe lustra

Dzieci dobieraja sie w pary i staja naprzeciw siebie. Jedno
z nich zamienia sie w zwierze, a drugie nasladuje jego ruchy
tak dtugo, az odgadnie, jakie zwierze nasladuje. Nastepnie
maluchy zamieniajga sie zadaniami. Dla uatrakcyjnienia
zabawy mozesz sugerowac dzieciom modyfikacje luster,
np. wszyscy pokazujg swoje zwierzeta w zwolnionym al-
bo przyspieszonym tempie. Lustra nie musza sta¢ w miej-
scu! Moga sie poruszac po obwodzie dywanu.

Zwierzece figury

Ustal z dzie¢mi r6zne nieruchome, stabilne utozenia
ciata, ktére beda prezentowac okreslone zwierzeta (mo-
zesz zaczerpnac inspiracji z asan w jodze). Wymyslcie
ten sam spos6b na prezentowanie kota, psa, kanar-
ka, papugi, z6twia, chomika, patyczaka, ryby, pajaka,
jaszczurki itp. Nastepnie roztéz po obwodzie kota (np.
na chuscie Klanzy) przygotowane wczesniej ilustracje
zwierzat domowych. Wtacz muzyke i zapro$ dzieci
do wspolnego tanca w ruchu. Kiedy muzyka ucich-
nie, dzieci przybieraja ustalong wczesniej figure zwie-
rzecia, przy ktérym akurat sie zatrzymaty. Odczekaj
10-15 sekund i ponownie wtacz muzyke. Powtérz ¢wi-
czenie tyle razy, ile ilustracji zwierzat znajduje sie
na dywanie (lub chuscie).
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Zabawa - Gdzie jest kocia zabawka?

Dzieci siadaja w kole, jedno z nich wchodzi do srod-
ka i réwniez siada - to bedzie kotek. Nauczyciel za-
stania mu oczy przewigzang na gtowie chustka. Jego
zadaniem bedzie wskazanie, gdzie znajduje sie jego
zabawka. Reszta przedszkolakéw przekazuje sobie
z rak do rak dzwoneczek. Aby utrudni¢ zadanie kot-
kowi, ktory siedzi w srodku, musza przekazywac so-
bie przedmiot w taki sposéb, aby nie wydat zadnego
dzwieku. Kiedy wybrzmi cho¢ drobne brzdekniecie,
kotek bez problemu wskaze, gdzie jest jego zabaw-
ka. Wéwczas zamienia sie miejscami z tym dzieckiem,
u ktérego zatrzymat sie dzwoniacy przedmiot. Jezeli
dzieci beda sobie swietnie radzity z tym zadaniem
i uda im sie przekazywac dzwonek bez hatasu, kotek
w $rodku nadal ma szanse zlokalizowac przedmiot,
jezeli solidnie wstucha sie w szmery i ruchy pozosta-
tych uczestnikdéw zabawy.

Zabawa relaksacyjna — Masazyki

Dzieci dobieraja sie w pary. Jedno z nich bedzie robi-
to rézne rodzaje masazykéw na plecach swojego ko-
legi lub kolezanki zgodnie z tym, co nauczyciel méwi
i pokazuje.

Do hotelu wpadlty psiaki — dzieci szybkimi ruchami do-
tykaja catymi dtorimi od dotu do gory plecéw.
Nastepnie kociaki — teraz paluszki od dotu do géry.
Narobity bataganu — dtonie gtadza cate plecy na ksztatt fali.
| strasznie zgtodniaty — ruchy okrezne obu dtoni w jed-
nym miejscu.

Zjadty pyszny obiad - ruchy chwytne.

Ptaszki zjadty ziarenka — delikatne szczypanie w réz-
nych miejscach.

| usiadty na gatazkach — potozenie dwéch dtoni na le-
wym, p6zniej na prawym barku.

Wszystkie zwierzqtka poszty spa¢ — delikatne gtadzenie
plecoéw z géry do dotu i z dotu do géry.

Zamiana.

Wreczenie dzieciom odznaki ,Pomocnik Opiekuna
Zwierzat”.

Zakonczenie

Wykonanie pracy plastycznej ,W hotelu dla zwierzat”.
Przygotowanie wystawy obrazkéw dzieci na tablicy,
wykonanie fotografii wystawy z dzie¢mi i wystanie jej
do najblizszego hotelu dla zwierzat.

Monika Litwinow
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